Dodatky, doplnenia, Upravy a zmeny ¢asti pravidiel MLMF platné od 1.4.2024 ktoré menia,
dopliuju a nahradzaju €asti pravidiel MLMF platnych od 1.4.2023. V pripade rozporu medzi znenim
pravidiel ma rozhodujuce slovo vybor MLMF.

Cast | / pravidlo 12 :

Sutaze MLMF sa mOzu zucastnit aj registrovani hraci, ktori musia byt na supiske oznaceni pismenom
"R". Na supiske mdzu byt maximalne 6 (Siesti) registrovani hraci, z ktorych iba 4 (Styria) mozu byt na
zapasovej stpiske muzstva a zasiahnut do hry v jednom konkrétnom zépase (viz bod pravidiel Cast I.
body 14, 15 a 23)

Cast | / pravidlo 13 :

Za registrovaného hraca sa povazuje pre jarnu cast sutaze hrac, ktory nastapil ¢o len na jeden
majstrovsky zapas jesennej casti majstrovskych futbalovych sutazi v predchadzajucom roku
organizovanych pod hlavickou SZF a podriadenymi zvazmi (1. - 9. liga, 1. — 3. trieda) a poharového
Slovnaft Cupu. Pre jesennu cast sa za registrovaného povazuje hrac, ktory nastupil ¢o len na jeden
zapas jarnej casti majstrovskych futbalovych sutazi organizovanych pod hlavickou SZF

a podriadenymi zvazmi (1. - 9. liga, 1. — 3. trieda) a poharoveho Slovnaft Cupu. Za registrovaného sa
nepovazuje hrac¢ ktory dosiahne v danom roku vek 40 rokov. Do limitu registrovanych hracov sa
nepocitaju ani zeny. Do limitu sa poéitaju aj hrac¢i hrajuci ligové sitaze alebo narodny pohar v zahranigi.

Cast | / pravidlo 14 :

Na supiske muzstva mo6ze byt maximalne 6 registrovanych hrac¢ov z ktorych mozu ale iba 4 zasiahnut
(nastupit) do konkrétneho zapasu. Registrovany hraci musia byt napisany do oznacenych riadkov v
zapise o stretnuti (oznaceny pismenkom "R" za menom). Ak ktorykolvek z registrovanych hracov
zasiahne do hry nesmie uz byt v zapise o stretnuti nahradeny inym registrovanym hra¢om. Ak uz do
hry zasiahli v3etci 4 "R" hraci uvedeny v zapise o stretnuti k zmene uz nemoze prist. A to ani v pripade
Ze sa jeden o oznacenych hracov zrani alebo ak zapas z akéhokolvek dévodu opusti (odide). V pripade
poruSenia pravidla tzn. Ze do zapasu zasiahnu (nastupia) za muzstvo 5 alebo 6 "R" hraci bude
previnivsiemu muzstvu zapas skontumovany vysledkom 0 : 5 (bez zapocitania do poctu
kontumovanych zapasov pre vylucenie zo sutaze) a s pokutou 15 € a odpocitanim 1 bodu po skonceni
sutaze. Kapitdn muzstva ktoré sa previnilo bude potrestany zastavenim cinnosti na 5 zapasov.

Cast | / pravidlo 31 :

Kazdé muzstvo pred sutazou ohlési vyboru MLMF meno miniméalne jedného rozhodcu, nie je
podmienka Ze musia byt na supiske muzstva (v polovici ro¢niku bude mozne vykonat zmenu rozhodcu)
ktori budu rozhodovat zapasy za toto muzstvo. Na zéklade tohto rozhodcovskéa komisia (RK MLMF)
spracuje zoznam rozhodcov doplnenych o rozhodcov z TFZ ktory budd nominovany na rozhodovanie
zapasov MLMF. Kazdé muzstvo (jeho rozhodca alebo rozhodcovia) musi odpiskat v priebehu ro¢niku
minimalne 8 zapasov (v 2. lige minimalne 7 zapasov). Rozhodcov na zapasy bude delegovat RK MLMF
po dohode a konzultacii s uréenymi rozhodcami. Cielom tohto pravidla je rozSirit rozhodcovsku
z&kladru a rovnomernejSie a spravodlivejSie rozdelit medzi vSetky timy rozhodovanie zapasov ligy.
Nominéciu rozhodcov na najblizSie vikendové kolo zverejni RK MLMF vo Stvrtok, najneskor viak
minimalne 24 hodin pred zaciatkom kola na webe MLMF a mailom kapitanom a zastupcom muzstiev
s vynimkou Ze dojde u nominovaného rozhodcu k neocakavanej udalosti (choroba, SC, pracovna cesta,
praca vo verejenej sluzbe, ne¢akana udalost v blizkej rodine).

Cast | / pravidlo 31 :
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Psací stroj
Do limitu sa počítajú aj hráči  hrajúci ligové súťaže alebo národný pohár v zahraničí.
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Odmena za rozhodovanie v 1. lige je 20€ (10€ kazdé muzstvo) suma sa vyplaca rozhodcovi pred
zaciatkom zapasu. Aj muzstvo ktore zapas neodohra kvoli nedostatoénému poctu hracov na zapase a
prehrava kontumacne je povinné sumu zaplatit. V pripade ze muzstvo rozhodcovi sumu neuhradi
alebo to odmietne sa sumu nésledne zvysi na dvojnasobok (20€). V 2. lige je odmena za rozhodovanie
rovnaka ako v 1. lige v pripade ze rozhoduju rozhodcovia delegovany RK MLMF.

Cast | / pravidlo 31 :

Rozhodca z vy33ej sutaze moze ist rozhodovat zapasy nizsich sutazi. Naopak to nie je mozné iba
v pripade vynimky udelenej a schvalenej vyborom MLMF.

Cast 1l / pravidlo 5/ bod 3 :

Hrac¢i musia hrat v turfoch, alebo v Sportovej obuvi s gumenou podrazkou (tzv. ,,halovkach*). Hrac
nesmie nastupit v kopackach so Sroubovacimi, nastrefovacimi Stupfami alebo v, lisovkach*. Zakazané
su aj v platené kopacky s gumovymi Stuplami. Takisto nesmie nastlpit v v pevnej napr. trekovej alebo
pracovnej obuvi s trekovou alebo vibramovou podrazkou. Toto musi byt dosledne kontrolované
rozhodcom alebo kapitanom supera ktory na to upozorni rozhodcu a ten hraca s nevyhovujicou
obuvou nepripusti na ihrisko. Hrat bez obuvi je zakézane.

Cast Il / pravidlo 7 / bod 17 :
Rozhodca ukéze ZLTU KARTU za: (Pridanie pravidla na udelenie Zltej karty.)

m/ - hranie rukou brankéra na superovej polovici s vynimkou ze tym nezabranil gélu alebo
pripadu Ze by superov hrac iSiel sam na opustenu branu.

Cast Il / pravidlo 13 / bod 3 :

Brankar superovho muzstva musi pri zahravani pokutoveho kopu stat (nesmie sa pohybovat smerom
dopredu k lopte alebo do stran po brankovej ¢iare) na vlastnej brankovej ciare pokial nie je pokutovy
kop zahrany.

Cast Il / pravidlo 7 / bod 18 / pismeno k :

Rozhodca ukaze €ERVENU KARTU za:
k/ - hrubé urédzky hraca voci striedacke, clenom MLMF, divakom

Cast Ill / pravidlo 1 / bod 12 :

V pripade porusenia pravidla o pocte registrovanych hracov ked bude prekroceny maximalny limit (6
hréaci) pricom nie je rozhodujuce ¢i tito hraci nastupili v niektorom zapase, staci ak budd na supiske

v rovnakom termine. Ak sa toto stane v 1. polovici sttaze vSetky zapasy budi kontumované. Ak sa to
stane pocas 2. polovice sutaze kontumované bude iba zapasy jesennej casti.

Cast Il / pravidlo 2 / bod 5 :

Ak bude zisteny prekroc¢eny maximalny pocet registrovanych hrac¢ov v muzstve (max. 6), pricom nie je
rozhodujuce ¢i tito hraci nastupili v niektorom zépase, staci ak budu na stpiske muzstva v rovnakom
termine.

Cast Ill / pravidlo 3/ bod 9 :
CK za nadavky, urazku, vytrhnutie pomdcok rozhodcu bez fyzického kontaktu :

stop na minimalne 3 zapasy
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